Eduardo, de 10 anos:
“Eu gostiaria de

ser 0 boneco que
aparece na tela”

¢as criaram um sistema de
intercambio de cartuchos'”,
diz Celso Byron, gerente de
marketing da Gradiente. A
chegada ao mercado dos
produtos nacionais de boa
qualidade foi um alivio du-
plo. Para os pais, que eco-
nomizam dinheiro, ¢ para
0$ pequenos, que agora po-
dem apontar para uma vitri-
ne e dizer: ‘*Quero este’’,

ParepAo — Dias atrds, Pedro Diegues,
de 12 anos, e seu irmao Antonio, de 10,
fizeram seus pais colocar um anuncio
classificado nos jornais do Rio de Janei-
ro para vender todos os jogos antigos. O
objetivo era conseguir dinheiro para
comprar os modelos mais modernos. Pe-
dro e Antonio sabiam muito bem o que
estavam fazendo. “*Os novos video ga-
mes nem se comparam aos de antga-
mente’’, diz Pedro. Quem o vé soltando
essa frase imagina que ele tem 45 anos
de idade — e esta se referindo a brin-
quedos de um passado remoto. Mas €
assim mesmo. Um ou dois anos na vida
de uma crianga € muito tem-
po. Na vida dos chips de
computador que compdem 0$
video games, entdo, ¢ uma
eternidade. Em meados da
década de 70, surgiu
no Brasil a primeira
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DancinFLorR —
¢ Um girassol de
" Gculos escuros e
<o '~ gravata-borbole-
~ ta que danca

i J quando  ouve

e musica € o mais
novo lancamen-

to da Estrela para este Natal.

Sucesso absoluto na Europa,
nos Estados Unidos e no Ja-
pdo, jd foram vendidos mais
de 6 milhées de flores desde
seu lancamento, em abril.
Preco: cerca de 350 cruza-
das novos.

AUTORAMA AYRTON SENNA —
A emocdo da Férmula | den-
tro de casa. O autorama con-
quisiou novamente as crian-
gas. Preco: cerca de 3 000
cruzados novos.

geracdo de video games: os Pong, comer-
cializados pela Philco. O Pong oferecia
basicamente dois jogos: o paredio e o te-
nis. A bolinha, quadrada. passeava sono-
lentamente pela tela e era rebatida por “‘ra-
quetes’’ que pareciam palitos de fidsforo.
Dez anos mais tarde, despontou o Atari,
simbolo da segunda geracdo de video ga-
mes. Os noves jogos €m som emitido por
rés canais de sintetizadores — contra dois
do Atari. Os cartuchos dos primeiros jogos
podiam, no maximo, gerar 8 000 pontos na
tela. Os novos sdo capazes de gerar ate 4
milhdes de pontos. Quanto mais pontos na
tela, mais reais sao as imagens.

Os consoles magicos dos atuais video
games e seus chips minusculos e possan-
tes transportam para dentro dos lares e
para dentro dos cérebros infantis uma vi-
sdo do poeta William Blake:

Para ver 0 mundo em um grdo de

areia

O Natal longe da videomania
As novidades com prec¢os mais acessiveis

£
N

E o céu numa flor do
campo

Tenha o infinito na
palma de sua mao

E a eternidade em uma

hora'’.
Para o paulista Paulo
Loeb, de 14 anos, que

costuma brincar com 0O Vvi-
deo ao lado de seu irméo
menor, Pedro, a questio ¢
bem mais simples.
“‘Quando eston jogando,
parece que o0s bonecos
séo de verdade'', afirma
ele. ‘'Quase sempre a
méquina ganha, mas as-
sim mesmo é divertido.™

GLADSTONE CAMPOS

LicAo pe Casa — Quando a tarde cal ¢
as criancas voltam da escola, um grito
ecoa pelo pais. ““Nada de video game
até que voces tenham reito a ligdo de ca-
sa'', esbraveja a canoca Eliane Diegues,
mae dos garotos Pedro e Antonio, vicia-
dos na brincadeira. Outras maes apelam
para titicas diferentes na tentatuva de
frear a videogamemania: ““Nada de jogo
antes da escola'’, ‘Apenas uma hora
por dia’’ e, na mals comum das propos-
tas, ~*Video game somente nos finais de
semana’’. Os adultos se imtam com ©
barulho dos jogos, que soa alto, e com a
gritadeira legitima dos garotos, que pa-
recem estar em transe. Mas ha aspectos
positivos. “‘Até que essa mania € boa’’,
reconhece Eliane. A garotada fica me-
nos egoista, aceita comprar os cartuchos
em sociedade com os amigos.'' Ocorre
que, como diz o velho chavao, depois

Lango-LANGO — Um monstren-
go colondo de cara engragada
que defende a preservacao da
natureza — o tema por excelén-
cia deste fim de século. Ele vive
na distante [lha de Lango-Lango
com outros monstrinhos. Ma-
ledvel e com jeito de fantoche, é
feito de borracha

¢ pano. Um me-
canismo em seu
interior  permite |
mover 05 bragos |

Novos.

ESTRELA MAGICA — Uma sim-
pdrtica estrelinha amarela que
pisca e faz barulho quando
estd na palma da mao. Fun-
ciona com duas minibaternias.
Prego: cerca de 70 cruzados
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como S¢ estives- |
sem dando socos,
E um bicho es-
quisito mas apai-
xonante. Prego:
cerca de 200 cru-

zados novos.
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