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Ghostbhusters

Baseado no filme campedo de
bilheteria em todo o mundo. Séo

milhdes de fantasmas pegajosos que

pretendem confundir a vida na Terra
— e eliminar os cacadores de
fantasma. Vocé é um deles. Evite o
homem marshmallow e liquide o
poderoso Goser. 56 assim a
humanidade estara a salvo.

de dolares em 1983. No Brasil, a vi-
deogamemania também cresce expo-
nencialmente. A indastria Tec Toy,
fabricante do Master System, vendeu
desde setembro passado 40 000 con-
soles e 150 000 cartuchos. Para o pro-
Xximo ano, a previsdo ¢ de 370 000
consoles vendidos e quase 1 milhao
de cartuchos. ““Os video games de ter-
ceira geracdo tiraram as criangas da
rua'’, diz Stefano Arnhold, diretor de
marketing da Tec Toy. O console,
gue vem acompanhado de dois joys-
ricks — os comandos do brinquedo —
e de dois cartuchos, custa cerca de
2 300 cruzados novos. Cada um dos
trinta cartuchos compativeis com o©
Master System, licenciados pela em-
presa japonesa Sega, lider mundial do
ramo de fliperamas, sai em tomo de
500 cruzados novos. A pistola a laser,
usada para os jogos de terceira dimen-
sdo, custa 290 cruzados novos.

InTERcAMBIO — A Gradiente, empre-
sa especializada em equipamentos de
som, langou no més passado o Phan-
ton System. Seu console aceita os car-
tuchos da Nintendo, do Japdo, a gran-
de responsdvel pelo movimento infan-
til gue ficou sendo conhecido como
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Super Mario I
O mindsculo Mario, que se alimenta
de cogumelos, enfronha-se em
mundos perigosos para salvar a
princesa que fol raptada pelo terrivel
Koopa, o maléfico Rel das
Tartarugas. Passagens subterrineas
e cogumelos magicos ajudam Mario
achegar a donzela. A medida que
come, Mario engorda e fica poderoso.

€ que ele vem com um adaptador que
permite rodar os cartuchos da Gra-
diente. Mas hd uma enorme desvanta-
gem: sua qualidade ¢ precaria. Os
6culos tridimensionais sao feitos de
cartio ¢ a capacidade de memodra do
cartucho é de apenas 256 K — ou
quatro vezes menos do que a maioria
dos jogos da Gradiente ¢ da Tec Toy.
E verdade que perto de alguns per-
sonagens do universo dos video ga-
mes, como o0 mindsculo Mario, que se
alimenta de cogumelos para enfrentar
o maléfico Rei das Tartarugas, o terri-
vel Koopa, e salvar a princesa, o ve-
lho e conhecido He-Man da televisao
¢ uma figura de complexidade shakes-
peariana. Mas € justamente essa sim-
plicidade de cariter de Mario, aliada
ao desafio das aventuras, que tem
atraido a petizada. Nos Estados Uni-
dos e no Japao, os cartuchos em que
desfilam Mario e seu irmao Luigi,
¢riados em 1981, venderam 70 mi-
lhoes de unidades. As criancas néo es-
tio brincando. No caso brasileiro, an-
tes mesmo que os industriais de paletd
e gravata comegassem a produzir os
videos de terceira geragao, a garotada
jé os exibia em casa. Uma espécie de
mercado paralelo de cartuchos impor-

nintendomania. O Phanton System
custa 2 700 cruzados novos. O prego
do seu cartucho varia de 500 a 600
cruzados novos. Também a empresa
Dynacom, de Sao Paulo, colocou nas
prateleiras seu video game Dynavision
II. Ele custa 2 000 cruzados novos e
trabalha com cartuchos da Nintendo.
A vantagem do aparelho da Dynacom
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tados se espalhou por todo o pais.
Nao havia pai, mée ou tio gue, ao re-
tornar de uma viagem, nao voltasse
com um cartucho na mala, “‘Por abso-

luta falta de oferta na praga, as crian- g
3

A empresiria Consuelo salta ¢

sobre o Power Pad: aerébica %‘
registrada no teldo =

Double Drible

Emocionantes partidas de basquete.
Enquanto a torcida val chegando ao
ginaslo, os dois times se colocam na
quadra. Passes ripidos, dribles
precisos e cestas de trés pontos
animam a partida. Ao sofrer uma
faita, vocé tem o direito de cobrar
lances livres, As regras sio as
mesmas do basquete profissional.
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