Jogos de Verao

Na ensolarada Califérnia, o centro
mundial dos esportes de verdo, faz-se
de tudo. Os radicals entubam a onda,
os skatistas esmerilham no half pipe
@ as gatinhas patinam no calcadao da

prala. 0 negdclo é ficar o malor
tempo possivel na crista da
onda, surfando, patinando
e destruindo no skate.

As criaturas do lrnptrl-u Bydo estio
prestes a invadir a Terra. Somente a
R-9, uma nave espacial supersecreta,
podera vencer os inimigos. Os vilbes

do Império Bydo, porém, sio
traigoeiros. Tome cuidado com Krell

e seus ralos. Nio se deixe apanhar

pela serpente que protege o
monstrengo Gomanda. Esteja alertal

Super Sprint
Velocidade e emocio nas pistas. No
comando de um superbdlido, vocé
corre contra pilotos experientes. No
caminho, apanhe as ferramentas,
compre um motor turbo e se torne
invencivel. Pogas d'dgua e curvas
fechadas séo os inimigos no caminho.
Sua habilidade no comando ¢ testada
em sete circuitos.

DIVERTIMENTO

Os poderes na tela

Com a chegada dos jogos eletronicos
de terceira geracao, as criangas trocam as
brincadeiras de rua e aderem a videogamemania

A s negociacdes de paz fracassa-

ram ¢ a contagem reg

ra a guerra termonuclear comecgou.
Cinco, quatro, trés, dois, um, zero!!!
As nagoes do Leste e do Oeste, adver-
sdrias, atiram seus misseis interconti-
nentais, os ICBM. O fim da humani-
dade estd préximo. Eis que surge, do

nada, o garoto gaticho Demian Kape-
lius, de 13 anos, a bordo de uma Esta-
¢do Espacial Fugitiva, a Ulysses, e se
apodera do Eliminador — o tnico ins-
trumento capaz de destruir as armas

nucleares

ZENEgEer ¢

EMEIDA SERRAND

0 gaticho Demian atira com seu
revolver a laser: a bordo da
Estacéo Espacial Fugitiva

e por fim ao perigo. E o su-
per Demian. Todos os dias, no final
da tarde, quando volta da escola, De-
mian — admirador de Arnold Schwar-
Sylvester Stallone — joga
seus livros e cadernos na cama do
quarto e vai a luta. Coloca um Geulos
de cristal liquido, que proporciona vi-
sdo tridimensional da tela de sua tele-
visao, empunha uma pistola a laser e

poe para funcionar seu Master Sys-
tem, um dos jogos eletronicos de ter-
ceira geracdo que estd reacendendo a
videogamemania no Brasil e promete
ser a febre de compras neste Natal.

O hébil gauchinho, bom na escola e
bom de brincadeira, ndc deixa uma
tarde em branco: aciona o cartucho do
Missile Defense 3D, um de seus jogos
prediletos, e corre para aniquilar com
05 m s nucleares. “‘Agora quase
ndo saio de casa’’, diz Demian. Como
ele, milhares de outros brasileirinhos
estdo gastando a eletricidade paga pe-
los pais, monopolizando os aparelhos
de televisdo e fazendo muito barulho
para repetir um fendOmeno que tomou
conta dos Estados Unidos. L4, esses
jogos, dotados de um coragio cletrd-
nico inteligente tao possante quanto
um computador Apple I1, exibem sons
quase reais e permitem a seus herdis
do video realizar até trinta agoes si-
multineas. Eles fizeram a inddstria
das brincadeiras eletrénicas saltar de
um faturamento de 100 milhdes de
délares a0 ano para cerca de 3 bilhoes
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